A.1 Magické nemoci

Magie na Asterionu je piirozené vSudypfitomna. Bez ni by nemohla existovat nejenomo
kouzla, ale dokonce zadny zivot. VSechny organismy jsou zvyklé na jistou hladinu magie, na
rovnovaznou polohu jejiho mnozstvi, pfi niz nedochazi ke zdravotnim ¢ijinym problémim.
Jakykoliv vykyv na jednu ¢1 druhou stranu nebo vstup do siln¢j$iho ¢i slab§itho magického
pole, nez na jaké je t¢lo zvyklé, maji za nésledek rtzné fyziologické ¢i psychické zmény,
kterym se fika magické nemoci. Kratkodobym magickym vykyviim dokéZze organizmus
pomérné Uspésné Celit, ale dlouhodobéjs$i pisobeni magie na n€j ma zhoubny a vétSinou také
nevratny vliv. S n€kterymi nasledky magie si dokaze poradit imunitni podsystém, ktery je
slozen z velkého poctu malych ¢astic zvanych armagocyty. Ty obsahuje kazdy zivy
organizmus a diky nim je schopen pfezivat v magickém poli Asterionu. Nekteré rasy a jisté
druhy zivoc¢ichi snasi magii 1épe (jsou vici ni do ur¢ité miry odolni), jiné hire. Tyto
dispozice jsou dany poc¢tem armagocyttl, jenz je schopen organizmus vyprodukovat a udrzet
ve svém téle.

Nejlehé¢im stupném magickych nemoci jsou oby€ejné nemoci, které jsou pouze posilené
magii. Jejich lé€eni je ztiZzeno a obvykle ho nelze provozovat béznymi prostiedky. Snad kazda
nemoc, at’ uz se jedna o mor, zapal plic, tyfus, malarii, malomocenstvi, megarskou horecku ¢i
lykantropii, ma svilj magicky ekvivalent. Pomoc proti nim je tfeba hledat u knéZi (naptiklad
bohyné Estel) nebo znalcti magie na univerzitach, carodéjnych Skolach a jinych podobnych
institucich. Asi nejbéznéjsi magickou nemoci, kterd miize byt pouzita jako nazorny piiklad, je
racevskd ryma. Jejiprojevy jsou stejné jako uklasické rymy, ¢ili ucpavani celnich dutin, nos
naplnény hlenem, slzeni o¢i, zahlenény krk. V ptipadé magické varianty v§ak nepomahaji
7zadné bézné procedury, lektvary ¢i obycejna kouzla a pribéh je mnohem intenzivngéjsi,
nikoliv v8ak krat$i. O¢i slzi a pali tak, Ze je nemocny nucen neustale mrkat, hlen z nosu je
vodnaty a miZze volné vytékat i Gsty, hlava ttesti bolesti. Pokud nema postiZzeny dostatek
tekutin (alespon pét litrd vody denné), je jeho t€lo uz po druhém dni siln€ dehydratovano a
bolest se nasobi. Nemoc Ize snadno léCit relativné jednoduse — vstupem do zfidla magie (které
ovSsem obycejny Clovék nemé nejmensi Sanci najit) nebo pozitim dvou az tii davek vytazku z
rostlinek zvySujicich produkci armagocytti (demut, ngo’wana, jasminek pozehnany a dalsi).
Mnohé¢ dalsi magické nemoci nejsou ve svych nasledcich, alespoil ne ve vSech, neptiznivé
nebo Skodlivé. Staci sijen v§imnout, kolik ¢arodéjli trpi arkatonusem a pfesto nevyhledala
pomoc knézi nebo sisama nesnazila odpomoci od této nemoci. Arkatonus totiz provadi
fyziologické zmény pfimo v mozku a optimalizuje ty jeho ¢asti, které jsou zodpovédné za
spravné sesilani kouzel Zndma a naucena zaklinadla se pak lépe a snadnéji vynotuji z paméti,
neni tieba se na né tolik soustiedit. Carodéj se také jednoduse u¢i dalsi, neznama kouzla a
rozumi lépe tém slozit¢jSim. Jistou nevyhodou je, Ze se v jeho mySleni potlacuje schopnost
kreativity a intuice a na zddech mezi lopatkami mu vyristaji¢erné vyrazky velikosti zrnek
hrachu. Kviili arkatonusu také mnoho ¢arodé&jtt odmita jist jidla kofenéna rozemletymi plody
Pravé magické nemoci majiobvykle bizarni, normalné nevidany ucinek a jsou l¢itelné jen
velmi komplikovanym postupem nebo za pomocispecidlnich pomtcek, jako je sada
arvedanskych nastrojii zvanych ilkamity. Nyni se o n€kolika t€chto chorobach zminime
podrobnéji.

Prachnivéni kosti

V mnoha valkach minulého veéku, kterych se ucastnili arvedansti magové a Carod€jove, se
pouzivala jako strategicka zbran magickd nemoc zvana prachnivéni kosti. Zména magického
pole kolem obéti se jen nepatrnd, n€kdy si ji nev§imnou ani zkuSeni uzivatelé magii. Po
hodin€ plisobeni se za¢inaji projevovat prvni ptiznaky, kterymi jsou tinava a bolest hlavy.

V dalSich tiech az péti hodinach je postizeny ¢loveék nachylny ke zlomenindm slabsich kosti,



ale jeho prah bolestia celkové citlivost nervového systému je zna¢né snizena, proto si jich
nemusiani v§imnout. V nasledyjicich hodinach uz dochdzi k lamani vSech kosti pfi sebemensi
namaze, praskaji svalové ipony a ¢lovék ptestava byt pohyblivy. Pokud nedojde k oteviené
zlomening, je jeste jista Sance na preziti. Asiden po nakazenise za¢inajikosti v t€le rozpadat
na prach a t€lo prestava vykonavat dilezité t€lesné funkce. Existuje i zvlaStni varianta
prachnivéni kosti, kdy nedochazi k rozpadu skeletu, ale k jeho proméné v gumovitou,
rosolovitou hmotu. T¢lo je pii této formé i nadale schopné prezit, nedokaze se vSak
pohybovat.

Trans mutdza

O této nemoci se objevuji zpravy nejen v historickych textech, ale také v pohadkach
vypravénych détem ve Ctyfech kralovstvich nebo Obfich horach. Zpravy o hrdinech

s zeleznou pésti nebo kiistdlovym okem mohou byt pozlstatky prave tohoto onemocnéni.
KdyZ se magické pole velmi siln€ vychyli nad normal (k ¢emuz dochazi pti nebezpecnych
experimentech nebo tieba zufivych bitvach vice ¢arodéjii), miize se organizmus nakazit
transmutdzou. Ziva tkafi zasazené oblasti je pomalu (nékolik dni) pfeméfiovana v jinou Zivou
tkan nebo v neorganickou substanci. Tento proces je neustaly a nekoncici, takze vzdy zbyva
alesponi jedna jedina butika ptivodni tkané. MiiZe se tedy stat, Ze nemocny bude mit jadeitové
prsty na levé ruce, zlatou lebku, smaragdové oci nebo tfeba pazi porostlou medveédikuzi.
Pfeména jedné substance v druhou je naprosto chaoticka a nedé se nijak regulovat.

V nékterych ptipadech zlistava postizena ¢ast t€la dal pln€ funkeni, jindy se proméni v mrtvou
hmotu. Komplikované transmut6zy nezlstavajiu jediné pfemény tkané, ale v pribéhu casu
dochazi k dal§im a dalSsim zménam.

Myslenkova obrna

Dalsi z magickych nemoci, zvana myslenkova obrna, se na postizeném ¢loveéku nijak fyzicky
neprojevuje. Zato jeho psychika a védomi je v postupnych vinach atakovano stale vic a vic.
Myslenkova obrna vyvolava z paméti nemocného nahodné obrazy a nuti jej se na né
soustiedit. Po chvili se védomi vlastnimi silami dokaze procistit, ale nemoc ¢iha na piihodnou
chvili a vyvola na svétlo dalsi predstavu. Tak to pokracuyje stale dala dal, védomi se zacina
unavovat a dal§im obraziim se brani s ¢im dal vétSimi obtizemi. Nakonec uz ¢lov€k neni
schopen jakéhokoliv samostatného mysleni, stdva se z n¢j bldzen ovladany vidinami
stfidajicimi se v divokém sledu. Pokud nablizku neni n¢kdo, kdo by se o postizeného staral,
kon¢i tato nemoc tragicky padem, vykrvacenim nebo celkovym selhanim organizmu

v disledku podvyzivy a dehydratace.

Protobyti

Diky této magické chorobé vzniklo nékolik teorii snaZicich se vysvétlit ptivod lidstva. Pokud
néjaky zivy organizmus setrva jen nékolik sekund v divoce se ménicim magickém poli, je
mozné, ze se mu zacnou ztracet genetické informace. Jakmile k tomu dojde, pretvoii se télo
podle nového zipisu, v némz chybi nekteré dilezité udaje. Ty jsou nahrazeny primarnim
tvarem, formou, kterou mél patrn€ prvni clovek ¢i zvife v dobé, nez mu Stvofitel vdechl Zivot
a dokoncil jej. Cel¢ t€lo, vCetné ochlupeni, vlast, nehtiia o¢i je vytvoieno z bilé pielévajici
se, opalizujici hmoty, ktera je drobné Zihana snad vSemi barvami. Prsty na nohou irukou jsou
na tomto primarnim téle slity do jediného pahylu, pohlavni organy neexistujia usi i nos jsou
jen malé hrbolky na hlavé. Onemocni-li ¢lovék protobytim, za¢ne se na postizenych mistech
objevovat toto praptivodni t€lo. Jakmile protobyti zasdhne Zivotn¢ dulezity organ, obét’ umira.
714 tvarnost

Patrné nejhor$i z magickych nemoci je zIa tvarnost. Sta¢i infikovat itu nejméné podstatnou

z tkédni a nemoc se rychle rozsiti do celého telo. Pravdépodobnost nakazeni zlou tvarnosti
narlsta se snizujici se hladinou magického pole mensiho nez je rovnovazna hodnota. Pti



upIném vyruseni magie je jen otazkou ¢asu, kdy v§ichni v dané oblasti touto nemoci
onemocni. Prib¢h zl¢ tvarnosti je vzdy stejny a v kazdém, 1 velmi pokrocilém stadiu, ji lze
lécit. Nemocny C¢loveék se za¢ina zvolna preménovat v nizsia nizsi tvory na evoluénim
zebiiCku a ztraci své schopnosti a zkuSenosti. Nejprve ziskava t€lo méné civilizovanych
pronarodd, jako jsou goblini, pak se mu ruce méni v ktidla, aby na chvili okusil nespoutanost
letu. Pak je ptitisknut zpét k zemi, aby se po ni plazil a postupné se vraci zpét do vody.
Nékteré organizmy jsou natolik odolné, ze se nemoc dostane az do faze, kdy se jejich télo
pfeméni na rostlinu.

V piistim ¢isle naleznete dalsi informace tykajici se magickych nemoci, pfedevsim pak o
jejich léceni.



